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OBJETIVOS DE AULAS INTELIGENTES

* Facilitar el acceso a nuevas herramientas y &k Compartiry difundir casos de buenas practicas y
. . \\0
procesos a la comunidad educativa proyectos reproducibles en el aula

Fomentar la creatividad y el andlisis critico sobre « Reflexionar sobre la relacién entre educacion e

la 1A yl inteligencia artificial
* Promovery mejorar la personalizacién del e Crear una red de docentes que compartan intereses
aprendizaje i‘j;a. y preocupaciones sobre la aplicacion de la IA en

¢’ b 2 %

* Incentivar la autonomia de los docentes y del

educacion

educarex.es alumnado

Juan Luis Lopez Espada Guillermo Igcisco Rivero

jllopezeO2@educarex.es gfranciscor

aulasinteligentes.com@gmail.com . .
. . @aulasinteligent
www.aulasinteligentes.com

PROYECTOS INTELIGENTES FL T e

TERCERA PARTE. VIERNES 15 DE AGOSTO.

- INTEGRACION INNOVADORA DEL USO DE IA EN NUESTRA PRACTICA DOCENTE EN SECUNDARIA Y ke
BACHILLERATO JJ j:_; - gsetlllﬁ;g;; {l;l't;:?;?;?;mi g;:ﬁ:go en autores R —

. FORMACION DE PROFESORADO (CPRs, CENTROS EDUCATIVOS, ETC) ;:al VA » I

. INTEGRADOS EN EL CLAUSTRO DE LA UNIVERSIDAD DE BARCELONA (IA APICADA A CCSS) PO ¢ o] [
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La jornada ha contadi con eiemplos reales

0y Juan Luis Lopez
en la Inteligencia Artificial
wovationes y analice la

« DIVULGACION A TRAVES DE REDES SOCIALES

« PUBLICACION DE EXPERIENCIAS Y METODOLOGIAS DE APLICACION DE IA EN REVISTAS P — el
ESPECIALIZADAS _ = | s el i

« COLABORACION CON ORGANISMOS Y ADMINISTRACIONES (Consejerias, CDTIC, RadioEdu...) —

« PARTICIPACION EN CHARLAS, SIMPOSIOS, PODCASTS, ETC

« IA APLICADA EN LA ENSENANZA DE OTROS NIVELES EDUCATIVOS

DIPLOMA DE EXPERTO El AVANZADOQ DE
; . AN . LA INTELIGENCIA ARTIFI EN -
OTRAS EXPERIENCIAS (Supercomputador Computaex, ambito artistico internacional, RvesTicacion el DE LASALUB.

Universidad de Huelvaq,...)
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UNA BREVE IA.NTRODUCCION

La Inteligencia Artificial (IA) ha irrumpido en el mundo educativo, transtormando profundamente la
forma en que ensefiamos y aprendemos.

e ;Para qué sirve este manual? Para guiar a docentes y centros educativos en la adaptacidn
positiva y prdctica a esta nueva era sobre cémo aprovechar las herramientas de IA para lograr
un aula mds inteligente.

e ;Qué encontraras aqui? Una serie de mddulos tematicos, estructurados como capitulos, que
cubren distintos aspectos de la IA en educacién. Cada médulo presenta primero conceptos y
herramientas clave (qué son y cémo se pueden usar en el dmbito educativo), seguido de
ejemplos reales o casos prdcticos de uso en el aula.

e Objetivo general: Facilitar el acceso de la comunidad educativa a nuevas herramientas y
procesos basados en |A, fomentando la creatividad y el andlisis critico sobre estas tecnologias.

Se propone una educacion mas personalizada y adaptativa, fomentando la autonomia de
docentes y alumnado y compartiendo practicas replicables. Desde una mirada optimista, la 1A
se presenta como aliada para educar mejor, siempre con un uso reflexivo, ético y
responsable. Buscamos invitaros a abrazar el cambio tecnolégico explorando los principales
campos de aplicacién de ila IA en la ensefianza: desde los modelos de lenguaje hasta las
herramientas para crear contenidos, investigar, programar y preparar clases con mayor facilidad y

profundidad.
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MARCOS DE APLICACION DE IA EN EDUCACION
TRES EJEMPLOS DE PROPUESTAS INTERNACIONALES

® Aulas
Inteligentes

Empowering Learners
for the Age of Al:

competencias necesarias
INTERDISCIPLINAR para demostrar dominio en ILUSTRATIVO

o Integrar la alfabetizacién en alfabetizacién en IA. inolulr eAcenarios v
" ejemplos que den vida a
|A en una amplia gama de Zr sy
p la alfabetizacion en IA.
asignaturas y entornos

oducativos. MARCO DE ALFABETIZACION EN 1A
@ PARA EDUCACION PRIMARIA Y SECUNDARIA

GLOBAL . PRE, CTICO DURADERO
I il ifi imi
;car:or«v p.er!p:c :nc e Hacer quo la alfabetizacién Identificar collm:llnluniu.s ¥
educadores, investigadores y o0t 1A sue mansjoble y habilidades que seguiran
expertos en |A de tode el

dloanzabilh anlhvaras siendo relevantes a medida

* La naturaleza de la 1A

« La |A refleja las elecciones y
iento computac

proporcionar instrucciones.

 La |A transforma el trabajo y & Conctansth petabhaly casil
A

los roles humanos

* Capacidades y limitaciones
dela 1A

* El papel de la 1A en lo sociedad

utilizar la 1A,

. contextos educativos. gusilallA wvolucions:

The ARCHED Framework:

A Human-Centered Approach Shaping the Future of Learning:

to Al-Assisted Instructional Design The Role of Al in Education 4.0

UNIVERSITY of
UF FLORIDA Northeastern WORLD

Sentt] ECONOMIC
cattie FORUM

JOHNS HOPKINS

UNIVERSITY

FIGURE 1 | Education 4.0 Framework

Global citizanship skills e Personalized and seif-paced lsarming
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Welcome to the Future of Educational Planning

Technology skils @ Problem-based and collaborative kearning
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MARCOS DE APLICACION DE IA EN EDUCACION
NUESTRA PROPIA PROPUESTA: ENFOQUE ADA

CINCO GRANDES IDEAS DE LA |A

® Aulas
Inteligentes

ADA: Aprendizaje Democratico Adaptativo METODO ADA: DIFERENTES ENFOQUES Y SU COMPLEMENTARIEDAD

A ENFOQUE :POR QUE INCLUIRLO? m ¢COMO INTEGRARLO CON EL RESTO?

- on Pr:yedea

Para abordar la diversidad y
garantizar que todos los
estudiantes tengan acceso
eguitative al aprendizaje,
respondiendo a sus
necesidades individuales.

B
Disefio de proyectos

El DUA implica planes de
aestudio flexibles con
multiples medios de
representacion, expresion
y compromiso,

Combinandolo con Al para personalizar y
ajustar los contenidos a necesidades
especificas, y con practicas democriticas
para formentar la participacién colectiva.

c © APRENDIZAJE
pemosicncs ' PERSONALIZADO

Ineractivas

Se centra en la
colabeoracidn y decisiones
compartidas,
permitiendo que los
estudiantes influyan en su
proceso educativo.

Promueve la inclusion y
participacion de todos los
estudiantes, respetando sus
voces y perspectivas.

Usar DUA para hacer accesibles las
actividades colaborativas y combinarlo con
1A para adaptar estas actividades a las
capacidades de todos los estudiantes.

DISENO
UNIVERSAL
PARA EL
APRENDIZAJE

Aprovecha la capacidad de la
A para adaptar la ensefianza a
las caracteristicas persenales
de cada estudiante mejorando
el aprendizaje individualizado.

Utiliza tecnologias de 1A
para analizar datos y
prepercionar instruccion
adaptativa y contenidos
personalizados.

Integrar con DUA para identificar y
responder a necesidades especificas y usar
principios democraticos para asegurar que
la personalizacién no comprometa la
participacidén comunitaria.

Traducido de Song ef al. (2024)
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R

El enfoque ADA: Aprendizaje Democritico Adaptative combina las priacticas del Aprendizaje Democratico con
las estrategias de adaptabilidad del Aprendizaje Personalizado y el Diseno Universal para el Aprendizaje,

EXPERIENGIAS ADA: 5 BENEFILIUS UBSERVADUS

Facilita un aprendizaje adaptative mediante herramiontas como los
chatbots, que se ajustan a las NEE de cada estudiante en tiempo

MEJORA EN AFRENDIZAJE

PERSONALIZADO Y
RENDIMIENTO ACADEMICO
INDIVIDUAL

real, permitiendso 836 que cada alumng aprenda B su progdo riimo y
segon sus capacidades, parmitiondo desarrellar tedo su potencial
y salvanda dificultades de aprondizaje.

Proporcions oponunidades de aprendizaje accesibles para
tedos. (ndependiantemante de sus habilidadaes, mediante of uso
di tecnologias de 1A y mélodos aducatives que Son INCIUEVeS ¥
que eliminan barreras

MAYOR INCLUSION ¥
EQUIDAD

PARTICIPACION
ACTIVA Y MAS
DEMOCRATICA

Fomonta una mayor implicacion do los estudianies en su proceso
de aprandizaje, involucrandolos en actividades practicas y
colabarativas. sumantando su compromiso v s motivacion, a la
vaz qua facilita un aprendizoje mas significativo.

Implemania hemamigntas de evaluacion basadas on 1A que
proparcionan ratroalimentacion &n tiempo real & los astudiantes,

Interseccion entre Aprendizaje
Personalizade y Aprendizaje
Democritice

Practicas y estrategias que
combinan tanto el enfoque de
aprendizaje personalizado
como el aprendizaje
derocrético: las adaptaciones
curficulares y la evaluacidn
segun las necesidades
individuales de los alurmnos, asi
coma |a participacion activa de
los estudiantes en la
planificacidn y evaluacion de su
propio aprendizaje.

ayudandoles a ienilicar loflalezas y 4ieas do Mejoda, 48 COMS Lna
plataforma para la Investigacion sobre practicas pedagogices afectivas,
permitiendo & 1os docenas evaluad y mejorad.

Prepara a los estudianies para el futuro al endocarse en el desarrollo del
pensamianio criticn, rosolucion ¢ problemas ¥ uso do nuavas
teenologias, especilicaments basadas an 1A Estas habilidades,
recogidas en varios ODS de la ONU, son esenciales en el mundo labaral,
asi come para sof cludadanos plensmante integrados..

El enfoque ADA propugna un aprendizaje democratico donde la |IA
democratiza el acceso al conocimiento y empodera por igual a
docentes y estudiantes y adaptativo, donde las herramientas de IA se
usan para ajustar la ensefianza a las necesidades individuales, ritmos y
estilos de aprendizaje de cada estudiante. La |A puede integrarse de
forma inclusiva (para todos) y personalizada (para cada uno).

Interseccién entre Aprendizaje
Personalizade y Disefio
Universal para el Aprendizaje

Practicas y estrategias que
integran tanto el aprendizaje
persanalizado como el disafo
universal para el aprendizaje:
provisidn de mdltiples modelos
de representacikon, expresion ¥
participacién gue se ajustena
las necesidades individuales de
los estudiantes y permitan asi
un aprendizaje mas
personalizado y accesible.

‘GRAO Especialistas en educacién

@oonrs | O WO

Interseccién entre Aprendizaje
Democritico y Disefio
Universal para el Aprendizaje

Practicas y estrategias que
combinan tanto el enfoque de
aprendizaje democratico como
el disefio universal para el
aprendizaje: creacidn de
entornos de aprandizaje
inclusives que fomenten la
participacidn activa y la toma
de decisiones democriticas, al
tiempo que ofrecen multiples
opciones y Mexibiidad en la
presentacién del contenido y

HUEVOD PROYECTO O
ACTIVIDAD
USO DE |A

APEEND.IZJ!JE
DEMOCRATICO
ADAPTATIVO

URIVERSALIDAD,
PARTICIPAGION ¥
PERSOMALIZACION

APOYO EM
HERRAMIENTAS 1A

las actividades de aprendizaje.

Disefa Universal de Ascesibilidad &
Aprandizaje (DUA) + 14 inslugidn

Aprendizaje Participacion
Democratico « 14 activa

LCudl 08 ol
objativa
principal?

Aprendizaje
Personalizado con 14

Parsonalizacién

S

‘GRP'Q Especialistas en educacién

HAGRAQ | Especialistas en educacién

@ sccosounuen
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Espociolistes en educacion | Products | Revistos |

Una y tres formas de ensefiar: La educacion, una
obra en permanente construccion desde la optica

de la IA y el método ADA

GRAOT; Tu espocio de referencia en Educacion Secundaria

s | £ mme

En este peirmer onticulo prosentamas come la

6-12 v 12-18 ~ Libros

Revistas Etapas ~ Servicios ~ Contacta Blog Q

Uepeciciittan sn sducociin [ Product: | Revistos |

Una y tres formas de ensefiar (segunda parte)

GRAD 1218 Tu espocko de relerencia on Educocion Secundaria

Excavating the past: un viaje arqueolégico apoy
enlalA

GRAQ 12-18: Tu espacio de referencia en Educacion Secundaria
ISBN | EAN : 7938-7876

14.399,17% va incluid

Producto digital sin gastos de envio

En esta experiencia, el alumnado explora
proyectos de excavaciones arqueslagicos que
sirven de ejemplo para ilustrar el mareo tedrico. £l

Aamneeation



https://www.grao.co/revistas/excavating-the-past-un-viaje-arqueologico-apoyado-en-la-ia-92626?srsltid=AfmBOoqwaqnLD3qpb8FlK8G6Gu0LqUKFzuQajTgUFqCd6nMqjR0NG83-

EXPERIENCIA.S PROP.IAS: COMO HACER QUE LA IA TE AYUDE A PENSAR (MEJOR)

RESUMEN DE LA ACTIVIDAD

Se planteé como un Aprendizaje Basado en Proyectos con 21
alumnos de 4.° ESO, distribuidos en equipos de 2-3 estudiantes.
El reto era investigar una era geoldgica para poder responder a

erinmes de Lystresaurus. [magen: Féad aeutade e Thrinareden (cnode
rrrrrr

preguntas de alta complejidad para su nivel, usando la funcién

Deep Research de ChatGPT que realiza una busqueda

profunda en distintas fuentes y ofrece respuestas de varias

Generada et o o B E
con lA dividido en tres I6bulos y tres

paginas, asi como sus propias investigaciones posteriores y

am  forma o las espinas de 20,000 especies fésiles, como
laterales pero no creo Elrathia kingii, y sus restos se usan

andlisis critico con mapas de argumentos.

que existan errores

m| 82 jurasico tardio presencio la aparicion de las primeras aves. Emrqne puede que sean
lemplo mas célebre es Archaeopleryx lithographica {~150 Ma, Alemania), Aa dictintae navindnae

HERRAMIENTAS CON IA EMPLEADAS

e Edpuzzle: videocuestionarios previos a la actividad realizados por
alumnado de cursos anteriores

e ChatGPT: investigaciones profundas y adaptar informacidn

e Canva: la mayoria de las presentaciones, permite colaboracion g5 |
e Quillbot: apoyo en la bibliografia segun normas APA : A e
e Padlet: algunas lineas de tiempo Er -
e |deogram/Krea: algunas imdgenes de apoyo en presentaciones

e NotebookLM: podcast, apoyo en la preparacién de la defensa oral

e Perplexity:generar informes paralelos y andlisis comparativo.




EXPERIENCIA.S PROP.IAS: COMO HACER QUE LA IA TE AYUDE A PENSAR (MEJOR)

PRINCIPALES HITOS

7

e Motivacién, compromiso y alta calidad de trabajos y
exposiciones por parte del alumnado, confirmando el
potencial de la IA en el apoyo en metodologias
activas como el ABP

* Mejora en el rendimiento medio y mayor
homogeneidad en los resultados finales de o
prueba escrita

e Progresos en la interaccién del alumnado con la IA,
fomentando la reflexion y el pensamiento critico
sobre sus respuestas

e Percepcidn tfavorable de los estudiantes hacia
ChatGPT como apoyo en la investigacidn, aunque
siendo capaces de reconocer sus limites, errores y
sesgos

I e con poca frecuencia

Grafico Boxplot Histdrico
Comparativa de Resultados en Pruebas entre Cohortes

i  Examen 297052025 (1A)

==

Fuentes correctas (metadatos)

estigacion?

Fuentes relevantes y actualizadas

Todas las fuentes son articulos cientificos

La respuesta se basa fielmente en las fuentes

Sin “alucinaciones” o errores graves
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LLMS/LRMS: LA EDUCACION CAMBIO PARA SIEMPRE (;Y PARA MEJOR!)

ChatGPT

El LLM de OpenAl es el mds conocido entre el

publico general. Presentado en agosto de 2025,
GPT-5 es multimodal desde su entrenamiento,
combina rapidez y razonamiento gracias a un
sistema de enrutado inteligente y maneja
contextos de hasta 400.000 tokens.

I
MISTRAL

L ; M AT

Modelo europeo més conocido, que dejé de ser

open source tras su acuerdo con Microsoft.

Permiten un uso gratis de la versién Large 2 usando

Le Chat, incluida busqueda web, generacién de
imagenes y edicién de cddigo. Mistral Medium 3.1

Ofrece mejoras en tonos y respuestas mejoradas.

¥» Copilot

Copilot de Microsoft integra IA en Microsoft 365
y Windows para redactar, analizar y automatizar
en Word, Excel, PowerPoint, Outlook y Teams con
datos del Microsoft Graph. Versiones Pro y
Microsoft 365; ampliable con Copilot Studio.

Claude

El modelo de Anthropic, encabezado por Dario
Amodey, antiguo miembro de OpenAl. Sonnet y

Opus 4 es su ultima version. Opus 4.1 (agosto

2025) supone una mejora en tareas agénticas,
codificacioén realista y razonamiento profundo.
Logra un 74,5% en SWE-Bench Verified.

DeepSeek-V3.1 fue lanzado en agosto de 2025
como modelo hibrido (modo razonamiento y
no-razonamiento). Permite alternar entre ambos
mediante “DeepThink” en app/web, y ofrece hasta
128000 tokens de contexto, combinacién integrada
de chat, razonamiento y codificacién.

mini
La versidn mds reciente es 2.5 Pro, un modelo
con thinking nativo, disefiado para resolver tareas
complejas con fuerte razonamiento y excelente
rendimiento en cédigo. Es multimodal de base
(texto, imdgenes, audio y video). Incluye el
editor/generador Nanobanana.

;QUE SON?

Los Large Language Models (LLMs), y sus parientes orientados al razonamiento
los Large Reasoning Models (LRMs) son capaces de comprender y generar texto
(y cada vez mds, otros tipos de contenido) estdn cambiando para siempre la
forma de ensefiar, aprender y crear materiales educativos. ¢Por qué decimos
que es para mejor? Porque usados correctamente, aportan rapidez,
personalizacién y nuevas posibilidades creativas al aula.

USOS EDUCATIVOS

Son capaces de responder dudas en lenguaje natural, generar explicaciones y
ejemplos al instante, adaptarse a distintos idiomas y hasta personalizar el estilo
de respuesta para diferentes edades. Pueden ser tutores virtuales, asistentes
de escritura, traductores simultaneos, creadores de contenidos y mucho
mas.

Aunque existen algunos desafios: no tienen entendimiento genuino, por lo que
pueden equivocarse o generar informacidn incorrecta (jojo con las
alucinaciones!); requieren buenas indicaciones por parte del usuario para ser
verdaderamente efectivos y presentan dilemas éticos de uso (plagio, sesgos en
sus respuestas, uso permitido en exdmenes, etc.) que los docentes debemos

gestionar con criterio.



https://gemini.google.com/app
https://chat.openai.com/
https://chat.mistral.ai/chat
https://chat.deepseek.com/
https://chat.openai.com/
https://claude.ai/

LLM CLASICOS FRENTE A RAZONADORES

Context Context
pro:ﬁpt G:al
response in B
. . - [Plo\nn 913)
Los modelos de razonamiento son ideales cuando se e : - wore  (step1 )
instruction 1 Y sRRLE
. . o [ step2 )
requiere: [ wistake )
e Alta precision y capacidades de toma de decisiones ey e
. instruction [ s‘tep3 ]
confiables. — .
. . o response [ re.:g:'ltse ]
e Soluciones para problemas complejos que involucran [trtion )
multiples variables y datos ambiguos.
response

e Tolerancia a una mayor latencia en las consultas.

e Un mayor presupuesto de costo/token por tarea.

That [ which

‘

Los modelos no basados en razonamiento son dptimos
cuando se necesita:
e Mayor velocidad de procesamiento (menor latencia
global en las consultas) y menores costos operativos.
e Ejecucion de tareas claramente detinidas y sencillas.
e |lamadas a funciones, modo JSON u otras tareas bien

estructuradas.




LLMS/LRMS: LA EDUCACION CAMBIO PARA SIEMPRE (jY PARA MEJOR!)
GPTS: TUTORES/ASISTENTES PERSONALIZADOS BASADOS EN LLMS

GPTs de ChatGPT

Artifacts de Claude

Assistants de
Hugging Face

Gems de Gemini

ElevenLabs

Facil de usar y editar, gran variedad de GPTs
predefinidos y compartidos en la tienda, integracién
con DALL-E para generacion de imagenes

INCONVENIENTES

Requiere suscripcion de pago para creacion -
Limitaciones en la personalizacién, dependencia
de OpenAl (actualizaciones)

Capacidades multimodales avanzadas, buen manejo de
contexto y memoria

Menos opciones de personalizacion que GPTs y
curva de aprendizaje mas pronunciada

Codigo abierto y gratuito, alta personalizaciény
variedad de modelos disponibles

Rendimiento variable segun el modelo elegido,
interfaz menos pulida que alternativas
comerciales

Capacidades multimodales avanzadas, integracidén con
ecosistema Google, buen rendimiento.

Disponibilidad geografica limitada, Menos
opciones de personalizacién y de difusién

Voces realistas, multi-idioma, temperatura, facilidad de
configuracion.

Tokens limitados, coste futuro, conocimientos
fuera del entreanmiento, ausencia de
trascripticon de la conversacion.

¥Claude .2. Gemini ;f) perplexity

‘ Elever

Labs NEW



https://chatgpt.com/gpts
https://claude.ai/
https://huggingface.co/chat/assistants
https://gemini.google.com/
https://www.perplexity.ai/spaces
https://elevenlabs.io/conversational-ai

EXPERIENCIA.S PROP.IAS: LA ESTILOMETRIA Y LA IA MEJORAN EL ANALISIS CRITICO

RESUMEN DE LA ACTIVIDAD

Una investigacion de literaria comparada con 4° de ESO. El
reto fue identificar rasgos de autores a partir del andlisis de
datos con evidencias estilométricas. Se crearon corpus,
realizaron andlisis con Voyant Tools y AntConc y contrastaron
hipdtesis. Para guiar el razonamiento, se usaron chatbots de
autores y tutores (andamiaje socrdtico) y la deliberacion
democratica, mapas de argumentos, informes comparativos,
web colaborativa y defensa publica.

HERRAMIENTAS CON IA EMPLEADAS

e ChatGPT (chatbot tutor Huella literar.lA): preguntas socrdticas,
guia de andlisis y retroalimentaciéon en borradores.

e Hugging Face Assistants: creacién de chatbors de autores.

e Voyant Tools: frecuencias, n-gramas, tendencias y relaciones.

e AntConc: concordancias (KWIC), colocaciones y listas de exclusion.

Stylo (R): distancias estilométricas, dendrogramas y rolling delta.
e Kialo Edu: mapas de argumentos para la defensa.
e Google Sites: web colaborativa del proyecto y evidencias.

Estilometria literaria: andlisis de estilo en autores
del neoclasicismo y el romanticismo

GRAO 12-18: Tu espacic de referencio en Educacién Secundaria
| EAM: 2538- 7870

En @sta experiencia, el alumnado explora O PDF | | LOoweb

proyectes de andlisis estilométrico que sirven de
ajgrnplo para ilustrar &l marco tednco. El resulodo
as un antorno inclusive y democratico, donde la
tecnologia, en lugar de sustituir, complementa ia
propio esencia humana del proceso educativo.



https://www.grao.co/revistas/estilometria-literaria-analisis-de-estilo-en-autores-del-neoclasicismo-y-el-romanticismo-92785?srsltid=AfmBOooBtXEfou1258zY7ZCvJZtMTOLvAxAnaNvrHSNb6UK-JWAHQ6i8
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LA IMPORTANCIA DE SABER COMO HABLAR CON LA IA

1. Piensa en ordenes, no en blisquedas. GPT-5 sigue sin ser un buscador. Da instrucciones claras, con contexto y
objetivo (por ejemplo: “Redacta un resumen de 300 palabras con tono divulgativo y ejemplos actuales”). Ahora
comprende cadenas de razonamiento mds largas, asi que puedes detallar pasos intermedios (“Primero analiza...,
después sintetiza..”).
2. Usa chats como proyectos separados. Crea nuevads pestanas para tareas distintas o escribe “Ignora todo lo
anterior” si quieres reiniciar el contexto. Aprovecha la memoria selectiva (si la activas) para que recuerde datos de
un proyecto y los olvide en otro.
3. Idioma y estilo, ahora mas flexibles. Antes era casi obligatorio el inglés para maxima calidad. GPT-5 ya ofrece
paridad de rendimiento en varios idiomas, incluido el esparol. Aun asi, especificar idioma, tono o registro (“formal
académico”, “con humor irénico”) sigue mejorando la precision.
4. Itera con propésito. Si la primera respuesta no te convence, pide correcciones, variaciones o mds profundidad.
Usa “modo razonamiento” o indica “explica tu proceso paso a paso” para obtener justificaciones mas ricas y
detectar errores antes.
5. Cuida tu privacidad. Evita datos sensibles (direcciones, documentos confidenciales..). En Settings — Data
Controls, puedes desactivar el historial o usar chats temporales para que nada se almacene en el
entrenamiento.
6. Activa el modo Copiloto de Preguntas. Aflade al final de tu prompt: “. Antes de responder, hazme las preguntas
necesarias para aclarar lo que falta”. GPT-5 formulard dudas y te ayudara a refinar la instruccidon antes de generar.
7. Juega con las emociones y el contexto. GPT-5 responde mejor a matices emocionales o de urgencia, porque
entiende intencidn. Ejemplo: “Mi trabajo depende de tu respuesta, dame la version mas brillante que puedas”.
8. Aprovecha las nuevas funciones de GPT-5

o Razonamiento multimodal: puedes adjuntar imagenes, tablas o audios y pedir andlisis integrados.

o Llamadas a herramientas (cédigo, navegador, hojas de cdlculo) si tu plan las incluye.

o Rutas hibridas: dile “elige la mejor herramienta o modelo para cada paso” y GPT-5 actuard como router

inteligente.

/ | < A\ fels
fﬂJrHeJ]gam:—)s

OpenAl Cookbook

GUIA OFICIAL
OPENAI

OpenAl Platform

DOCUMENTACION Y
TUTRIALES


https://cookbook.openai.com/examples/gpt-5/gpt-5_prompting_guide
https://platform.openai.com/docs/guides/latest-model

LA IMPORTANCIA DE SABER COMO HABLAR CON LA IA

El método C.R.E.AT.E. se compone de seis elementos
esenciales para mejorar la interaccion con una IA:
e C: Character — Define el rol o experiencia de la IA
para contextualizar su respuesta.
e R: Request - Formula una solicitud clara vy
especifica, evitando ambigUedades.
e E: Examples — Proporciona ejemplos concretos que
guien la generacion del contenido.
e A: Adjustments — Indica ajustes sobre el estilo o
presentacion del resultado.
e T: Type of Output — Especifica el formato deseado
de la salida (texto, lista, tabla, etc.).
e E: Extras — Anade instrucciones adicionales que
afinen adn mas la respuesta.
Este meétodo transforma un prompt bdsico en una
herramienta potente para obtener respuestas mas
Gtiles, precisas y alineadas con las necesidades del
usuario.

Eres un profesor experimentado
con 20 afios de experiencia

impartiendo Lengua y Literatura en

Secundaria y Bachillerato

Especifica al maximo: Propén una
tarea para Lengua y Literatura de
2% de ESO que trabaje mediante
gamificacion el analisis sintactico
de oraciones subordinadas, etc.

Proporciona ejemplos para obtener

resultados mas precisos. Los
titulares o el nivel de los ejemplos
pueden guiar el estilo de Al y
obtener mejores resultados

GPT QUE AUTOMATIZA EL
METODO CREATE

/ l SAAUIAS
g U INTENYERIES

Afiade ajustes a las instrucciones
como "Evite puntos de bala o
flechas, utilice titulos y subtitulos,
numero total de palabras, etc.

Indica el formato de salida
deseado, por ejemplo en forma de
tabla, listado o cualquie lenguaje
de programacion.

PROMPTECA: BIBLIOTECA
DE PROMPTS EDUCATIVOS OPENAI

Ordenes gue pueden cambiar un
buen prompt a uno excelente:
ignorar conversaciones anteriores,
haz preguntas antes de respondetr,
prompts emocionales (propinas).

OPTIMIZADOR DE PROMPTS


https://chatgpt.com/g/g-bTyYDkzK8-c-r-e-a-t-e-mejorador-de-prompts
https://platform.openai.com/chat/edit?models=gpt-5&optimize=true
https://docs.google.com/document/d/e/2PACX-1vTttwq-7iGztPA8TIkcQZt_dmQy3NDxm6t9-WFuNMrj-_-QYl-VyR1iaf4NH9I7dQ/pub
https://docs.google.com/document/d/e/2PACX-1vTttwq-7iGztPA8TIkcQZt_dmQy3NDxm6t9-WFuNMrj-_-QYl-VyR1iaf4NH9I7dQ/pub
https://docs.google.com/document/d/e/2PACX-1vTttwq-7iGztPA8TIkcQZt_dmQy3NDxm6t9-WFuNMrj-_-QYl-VyR1iaf4NH9I7dQ/pub

LA IMPORTANCIA DE SABER COMO HABLAR CON LA IA

1. Simple y directo. El principio fundamental es mantener las instrucciones claras,
concisas y directas. Evitar ambigledades o excesos de informacidon garantiza
que el modelo pueda interpretar correctamente el mensaje y responder de
manera efectiva. Esto implica usar un lenguaje sencillo que elimine posibles
confusiones, maximizando la precision y la relevancia de las respuestas.

2. No se requiere CoT explicito. Evita proporcionar una guia explicita o CoT
(Chain of Thought). Esto podria interferir con el razonamiento incorporado del
modelo, aumentando el riesgo de respuestas excesivamente largas, resultados
inexactos o incluso rechazos en casos extremos.

3. Usar formatos estructurados. El uso de una estructura consistente, como XML
o markdown, puede ayudar a estructurar tus entradas y garantizar una salida
mas uniforme.

4. "Mostrar en lugar de decir”. El uso de few-shot prompting” también funciona
bien con modelos razonadores, permitiendo proporcionar un mensdadje simple y
directo, y luego utilizar uno o dos ejemplos para ofrecer contexto de dominio que
informe la respuesta del modelo.

5. Razonamiento visual. Donde destacan es en el razonamiento con imdgenes:
al probar y aprender, puede identificar alucinaciones Yy, en general,
desempenarse mejor que LLMs tradicionales.

/ | U1 S
IJJJIJEJ]Q&IH&S

Reasoning with o1

@OpenAl

CURSO GRATUITO DE
OPEN Al (C. JARVIS)

ogether.a

| Documentation

CONSEJOS USO
DEEPSEEK R1


https://www.deeplearning.ai/short-courses/reasoning-with-o1/
https://docs.together.ai/docs/prompting-deepseek-r1
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HERRAMIENTAS DE INVESTIGACION APLICADAS A EDUCACION

@ DEEP RESEARCH

7

¢ QUE SON DEEP RESEARCHERS?

Un deep researcher es un agente de IA especializado en investigacién exhaustiva:
focaliza casi toda su capacidad en localizar, analizar y contrastar informacién primaria
(papers, bases de datos, jurisprudencia, etc.).

Funciona en ciclos iterativos de hipétesis = busqueda — evaluacion = sintesis,

generando informes con argumentos claros y citas trazables.

@ ChatGPT | USOS EDUCATIVOS

Como docentes, a veces necesitamos realizar investigaciones profundas:

lexit preparar oposiciones o cursos nuevos, redactar proyectos innovadores,
I%] Perpiexity ﬂ documentar una unidad diddctica con fundamentos pedagdgicos, o
simplemente mantenerse al dia con las dltimas metodologias o leyes educativas.
Ahi es donde estas herramientas nos pueden ahorrar muchisimo tiempo y elevar

¢ 3 FutureHouse

la calidad de nuestro trabajo.Implementar deep research en nuestra rutina
profesional requiere inicialmente probar estas herramientas con mente abiertqa,

Gerﬁini /'% alphaXiv pero pronto notaremos cémo nos amplian la capacidad. Eso si, siempre d

ebemos:

 Verificar criticamente la informacién que nos dan,
e Respetar la privacidad

e No caer en infoxicacidn



HERRAMIENTAS DE INVESTIGACION APLICADAS A EDUCACION
METODO P.R.O.M.P.T.: OPTIMIZAR EL USO DE DEEP RESEARCHERS

© P.ROPOSITO Y OBJETIVOS

e Define claramente la pregunta o tarea central.

e Especifica el resultado esperado (andlisis, comparacién, informe, etc.).
= R.ELEVANCIA Y CONTEXTO

e Proporciona antecedentes clave y definiciones.

e Establece limites temporales, geograficos o tematicos.
@ O.RGANIZACION Y LENGUAJE

e Estructura la tarea en pasos claros.

e Usa lenguaje especifico y evita ambigUedades.
4 M.ETODOLOGIA Y TECNICAS

e Aplica técnicas légicas y razonamientos paso a paso.

e Asigna un rol o perspectiva adecuada (ej.: analista, historiador).
© P.RECISION Y EQUILIBRIO

e Define el formato de salida (informe, resumen, ensqyo).

e Ofrece detalle sin sobrecargar, manteniendo el enfoque.
?~ T.ESTEO, REFINAMIENTO Y SOPORTE

e Permite revisiones y ajustes segun resultados iniciales.

e Exige justificacion y referencias confiables.

PR.O.M.PT

Adapta prompts para optimizarf el uso de Deep Researchers

un prompt

GPT que
automatiza el
método PROMPT



https://chatgpt.com/g/g-67bb8cf08f0081919d7d9488697603a0-p-r-o-m-p-t?model=gpt-4o
https://chatgpt.com/g/g-67bb8cf08f0081919d7d9488697603a0-p-r-o-m-p-t?model=gpt-4o
https://chatgpt.com/g/g-67bb8cf08f0081919d7d9488697603a0-p-r-o-m-p-t?model=gpt-4o
https://chatgpt.com/g/g-67bb8cf08f0081919d7d9488697603a0-p-r-o-m-p-t?model=gpt-4o

HERRAMIENTAS DE INVESTIGACION APLICADAS A EDUCACION

)] ChatGPT

Optimizacion del prompt

Resultado

CASO DE USO: CREAR UNA SITUACION DE APRENDIZAJE

Un deep researcher puede convertirse en un apoyo esencial para el
profesorado a la hora de elaborar proyectos o programaciones didécticas.

Un docente debe disefiar una Situacion de Aprendizaje sobre las variantes de
la lengua para 4° ESO, la IA puede recopilar los objetivos y competencias de la
LOMLOE, proponer actividades innovadoras basadas en casos reales (como
usos dialectales), afiadir citas académicas que respalden las propuestas y
generar instrumentos de evaluacion como ribricas o cuestionarios. En poco
tiempo, el profesor obtiene un borrador completo y estructurado —
infroduccidn, objetivos, desarrollo, evaluacién y bibliogratio— que después
puede adaptar y personalizar para ajustarlo al contexto de su centro y
alumnado.

Ademds de las situaciones, estas herramientas también agilizan tareas
administrativas como |la redaccién de memorias finales o informes anuales
(PGA), organizando normativas, resultados de evaluaciones y novedades
formativas en un documento coherente. Incluso permiten comparar datos con
cursos anteriores para mostrar la evolucion del centro. De este modo, el deep
researcher libera tiempo al protesorado, reduce la carga inicial del “folio en
blanco” y ofrece un punto de partida sélido, siempre bajo la revisidn critica y el

toque personal del docente.


https://chatgpt.com/share/68c558c8-8bf8-8010-a381-5edc9451454e
https://chatgpt.com/g/g-67bb8cf08f0081919d7d9488697603a0-p-r-o-m-p-t/c/68c558a7-de9c-8330-94a4-5b8ed7e906c6
https://chatgpt.com/s/dr_68c56358405c819185e1d8c85810aa16
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APLICACIONES EDUCATIVAS ESPECIFICAS
IA AL SERVICIO DE LOS DOCENTES

A,"Aulas
Inteligentes

- Eduaide. Al

For Teachers

oTrOs: |megaprofe| <Ap Albus  think Al



https://www.magicschool.ai/
https://web.diffit.me/
https://albus.org/
https://www.eduaide.ai/
https://mizou.com/
https://megaprofe.es/
https://www.thinkoai.com/
https://chromewebstore.google.com/detail/brisk-teaching/pcblbflgdkdfdjpjifeppkljdnaekohj
https://www.napkin.ai/

APLICACIONES EDUCATIVAS ESPECIFICAS A uias
CASO DE USO: CONVERTIR TEXTO EN DIAGRAMAS Y ESQUEMAS VISUALES intellgentes

Napkin

COMO FUNCIONA USOS EDUCATIVOS
e Escribes o pegas el texto. e Comprension: convierte conceptos complejos en imagenes
e Eliges tipo de visual (flujo, linea temporal, faciles de interpretar.
mapa...). e Aprendizaje visual: combina texto + imagen para mejorar la
e Personalizas colores y estilo. memoria.
e Exportas (PDF, PNG, enlace) o interactuas con la e Preparacién répida: ahorra tiempo
propia pizarra virtual. e Colaboracién: permite compartir y co-crear

Fases del Proceso Tecnologico

a necesldad y planteamlento del problema
necesidad concreta o de un problema real que afecta a las personas
implica definir con clarldad qué se qulere resolver y por qué

y exploraclon de Ideas
es, materiales, tecnologias disponibles y experiencias
el contexto y generar Ideas creatlvas que

do la definiciéon del problema, Ideas
efio flnal, construcclon, pruebas realizadas y concluslones. Es

municar el trabajo y reflexionar sobre o aprendido.



https://www.napkin.ai/

APLICACIONES EDUCATIVAS ESPECIFICAS

9 Brisk Teaching

Se muestran algunos usos potenciales de
Brisk, una extension gratuita que permite
realizar una importante serie de actividades
docentes a partir de fuentes variadas como
pdginas web, videos o documentos de
Google. Una de sus funciones estrellas es la
creacion de Boosters como chatbots

socraticos.

GENERACION AUTOMATICA DE QUIZ

Zaragoza
Contenidos  ocultar Articulo  Discusién
Inicio _
Para ofros usos de este término, véase Zarag: & WEBPAGE

Zaragoza es un municipio y ciudad de Esparia, ce
homanima y de la comunidad auténoma de Arago.

Comarca Central, tiene un régimen legal especial
7 Create

Aragén.? Es el quinto municipio mas poblado de I
poblacion de 686 986 habitantes (INE 2024), por ¢
Barcelona, Valencia y Sevilla.

? Patrimonio

Esta situada a orillas de los rios Ebro, Huerva y G &

Imperial de Aragén, en la parte central del valle de

término municipal esta ocupado por la reserva naf  POPULAR TOOLS:

> Cultura
Ciudades hermanadas
P as notables
y Galachos del Ebro. ) )
también ul Quiz Presentation

Referencias La ciudad ostenta los titulos de Muy Noble, Muy L
Bibliografia Benéfica, Siempre Heroica e Inmortal, otorgados en su mayoria tras su

Brisk Educator Free Plan [}

.. Podcast
| 9 | Oscuro

Mp 130 idiomas ~

Leer Editar Verhistorial Herramientas - Apariencia ocultar
Coordenadas: (g 41°38'00°N 0°53'00"0 (mapa) Texto

. (. Pequefio

© Estandar

| Grande

! (o Cﬁi_ve Feedback ) Anchura
F s

o Estandar
Ll Change Level
| Ancho

Calor (beta)

) Automatico

"O Claro

@ WEB PAGE

Brisk Educator Free Plan
( . Create
4 Inspect Wr iting

‘ Boost Student Activity

POPULAR TOOLS:

ll Quiz | Presentation ,s Podcast

ontenidos  ocultar

Demografia
Economia

Administracion y politica

Patrimonio

Cultura

Ciudades hermanadas
s notables

Véase también

Zaragoza

Articulo  Discusién

Para otros usos de este término, véase Zarage

Zaragoza es un municipio y ciudad de Espania, c&
homadnima y de la comunidad auténoma de Arago:
Comarca Centfral, tiene un régimen legal especial
Aragon.? Es el quinto municipio mas poblado de |
poblacion de 686 986 habitantes (INE 2024), por ¢
Barcelona, Valencia y Sevilla.

Esta situada a orillas de los rios Ebro, Huervay G
Imperial de Aragdén, en la parte central del valle de
término municipal esta ocupado por la reserva nal
y Galachos del Ebro.
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(P WEB PAGE

€ Create Library
& WEBPAGE

B, Create
< Boost Student Activity

Curriculum Essentials
Engage Assess

Quiz [ <] -]
Syllabus

Resource
for student learning. attention with a...

Lesson Plan

) F
Decodable Text _ H‘J }_{,‘
Character Chat Debate

Ch h Build a streng
argument.

Math Spiral Review

Inquiry Brainstorm

3 130 idiomas v

Dt b e 2 0 A A Bt Apariencia  ocultar
& WEB PAGE

Texto

Brisk Educator Free Plan . _ Pequefio
o Estandar
7 Create ) -/ Give Feedback ) ") Grande

LL] change Level ) Anchura
) o Estandar
| ‘ Boost Student Activity B
. —'-‘“"I—" | Ancho

POPULAR TOOLS: Color (beta)

inl Quiz Presentation ., Podcast e_ | Automatico
Claro

| Oscuro


https://chromewebstore.google.com/detail/brisk-teaching/pcblbflgdkdfdjpjifeppkljdnaekohj

APLICACIONES EDUCATIVAS ESPECIFICAS
CHATBOTS DE ARCHIVOS

Herramientas basadas en |A (LLMs, VLMs)que nos permiten

interactuar con archivos especificos como pdfs, words y similares:

hacerles preguntas, pedirles resimenes, generacién de test,

mapas mentales, creacién de podcasts, etc.

Incluye txt, ppt, etc .,
maximo 60 paginas,
resaltado y subrayado

4 droxy.al

Permite crear tus

chatbots basados en
agentes generalistas o
especificos

Sencillo, 3 pdf/dia de 120 pag.
no requiere registro.
Especializada en papers y
legislacién

NotebooklLM

Conversaciones, resimenes,
esquemas de diferentes fuentes.
Permite crear podcast en base a las
fuentes (pdf, urls, etc)

Potente,
integracién pluginy
extension de Chome

4%

Crear y compatir tu
propio chabot a
partir de notas. 20
creaciones/dias



https://askyourpdf.com/es
https://www.droxy.ai/
https://www.chatpdf.com/
https://www.humata.ai/
https://textcortex.com/es
https://notebooklm.google/

APLICACIONES EDUCATIVAS ESPECIFICAS

A\ NotebooklLM

Permite a docentes y estudiantes transformar
documentos (pdfs, pdginas web, presentaciones, etc)
en materiales interactivos como guias de estudio,
mapas mentales, quizzes, presentaciones o
resumenes en audio y video.

Utiliza Gemini para generar explicaciones
personalizadas, preguntas tipo test, debates entre
agentes de |A o informes adaptados al estilo de
aprendizaje.

Estd disponible para cuentas educativas y no emplea
los datos para entrenar modelos, garantizando
privacidad.

Se pueden compartir los cuadernos generados.

A NotebookLM

Resumen

Guia de estudio

Preguntas frecuentes

Cronologia

Resumen de audio Resumen de video

=2 =

Mapa mental Informes Vv

1|t Personalizar resumen de audio




APLICACIONES EDUCATIVAS ESPECIFICAS RESUMEN VIDEO

EJEMPLO USANDO ESTA PRESENTACION J A NotabookL1

|A en el Aula: Guia
A NotebookLM e Inteligente

ENTORNO Y OPCIONES

@ Manual Basico: Aula Inteligente con IA B Compartir & Configuracion

Fuentes O Chat Studio

1 tuente

<+ Anadir ! Descubrir * ==
- - - . _ N _ o A I &l
El "Manual Basico para Conseguir un Aula Mas Inteligente” de Juan Luis Lopez Espada y Guillermo Francisco o,

Rivero, presenta una guia integral para integrar la Inteligencia Artificial (1) en la educacion, Resumen de audio Resumen de video
Seleccionar todas las fuentes s : E p Lo
especialmente en secundaria y bachillerato. El texto subraya la importancia de adaptar las practicas

. docentes a |a era de la 1A, promoviendo un aprendizaje personalizado y el desarrollo del pensamiento critico C"-’;E-":' ':“P:"' ‘i’-"‘ delAa s
ZARAGOZA - MANUAL BASICO PARA CONS... [¥ : =y L o partir de tus fuentes
E . : en los estudiantes. Se proponen objetivos claros para las aulas inteligentes. como facilitar el acceso a L IA E n E'I AUI E : CI E‘JEE dE'I e

herramientas de |A, fomentar la creatividad y la autonomia, y compartir buenas practicas. El manual también Mapa mantsi Wfar s

ofrece instrucciones detalladas sobre comao interactuar eficazmente con la 1A, incluyendo métodos para

optimizar el uso de chatbots y herramientas de investigacion profunda, ademas de explorar una variedad de

aplicaciones educativas especificas de la 1A, desde |la generacion de imagenes y videos hasta la creacion .
de laboratorios virtuales y asistentes docentes personalizados.

1A en el Aula: Guia Docente para una... : 00:00 / 20:33

Preg

m Guardar comeo nota ED

Generando resumen de video...
off Mapa ments Sild o

Generando resumen de audio...

iComo pueden los docentes integrar la 1A de manera efectiva para mejorar la personalizaci
e
e
R Gt VB A aptede o LURI
oo s o
P
O SO0 (O N AL e
P ———r—
S

Capinin s mponucis o Saar M oA B+ Dvm e >



https://notebooklm.google.com/notebook/8bcc3493-086b-4f7c-874f-3606fbc074bd
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HERRAMIENTAS DE VIBECODING EDUCATIVO
CUANDO DESCUBRI QUE PODIA CREAR MIS PROPIAS HERRAMIENTAS

o ” éQUE’ SON ESTAS APPS DE VIBE-CODING?
.. ¢Y si ademds de usar herramientas hechas por otros, podemos crear nuestras propias
herramientas asistidos por IA? Suena quizd intimidante (“yo no sé programar”), pero

bO’t Ire pllt aqui es donde entra el concepto que llamamos “vibe-coding”. Es una forma coloquial

de referirnos a programar por el ambiente o la descripcion, mds que por escribir cédigo

linea a linea uno mismo. Basicamente, es crear aplicaciones, pequefios programas o

— simulaciones simplemente hablando con una IA que se encarga del cédigo pesado.
—

L

N7 . ‘ . ’ ’ : .
“@ P L ENLI RO .POR QUE ES UTIL ESTO EN EDUCACION:

Porque a veces tenemos necesidades muy especificas en el aula que ninguna
aplicacién comercial cubre al 100%. Por ejemplo, imagina querer un software muy
sencillo que muestre una grafica interactiva de los progresos de tu clase, o una
simulacién de fisica adaptada a tu caso particular. Antes, si no existia, mala suerte o a

* ﬁ invertir mucho dinero/tiempo en desarrollo. Ahora, con IA code-coding, U mismo
.

puedes generar prototipos funcionales.

ROOCODE GeminiCLlI CURSOR



https://codeium.com/windsurf
https://www.cursor.com/
https://luminous-choux-fc8db9.netlify.app/
https://v0-react-app-for-paper-1o57d1234-etsts-projects.vercel.app/
https://vibe-clinic-insights.lovable.app/
https://vibe-clinic-insights.lovable.app/
https://codeium.com/windsurf
https://replit.com/
https://luminous-choux-fc8db9.netlify.app/
https://roocode.com/
https://roocode.com/
https://www.cursor.com/
https://manus.im/app

HERRAMIENTAS DE VIBECODING EDUCATIVO

AT

ﬁs manus

* .
Gemini

Creacion de una herramienta
interactiva y personalizada de
autoevaluaciéon de Practicum a
partir de la rdbrica y la memoria
con evaluacién automatica y
generacion de informes.

Creacién de una herramienta de
visualizacidon de resultados con
seleccidn por alumno, asignatura y
evaluacidon. Volcado de datos
anonimizado, andlisis grafico y
representacion de la trayectoria y
evolucidn durante el curso.

Rubrica de Evaluacion Practicum Il

Educacién Infantil - Guia Interactiva

amienta te ayudard a comprender los criterios de evaluacion de la memoria del Practicum Il,
con una escala de 0 a 100 puntos.

E tura y Form Contextualizacion 0.0015 Observacion del Aula
Procesos de Ensefianza-Aprendizaje Intervencion Educativa Eval
Reflexion y Analisis Critico Conclusiones 0.0/5 Referencias y Anexos
Alumno 12
Historial Completo de Calificaciones lucién d
“““““ e 2

Artes escénicas y danza [AED)

Economia y emprendimisrto (EYE)

Educacién Fisica (EF)

mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm

Gavgratia o Historia (OH)

Lengua Castellana y Liveratura (LEL

Lengua Extranjera (LE)

Mateméticas & (MA]



https://educacionhuelvarubrik.manus.space/
https://manus.im/share/6huu0FJu2WAz8v8rr2TSL7?replay=1
https://gemini.google.com/share/7593a50e96dd
https://gemini.google.com/share/7593a50e96dd

HERRAMIENTAS DE VIBECODING EDUCATIVO

CASO DE USO: LABORATORIOS VIRTUALES REALIZADOS POR ALUMNADO

i =
Particulas: 28 | CPM:

1200

%) Actividad Radiactiva (Bq)
&
100 mBg

© Tasa de Decaimiento (T./2)

10.0 ms™

B2 Energia Beta (MeV)
®

1.0 MeV

@ Material

Piel Humana
1.100 g/em?

SDistandia (cm)

Estructurado como un ABP y basado en una flipped classroom, consistié en la
creacion de laboratorios virtuales, juegos y simulaciones para explicar
conceptos cientificos complejos relacionados con problemas ambientales que
resultaron de interés ara el alumnado. Incluye investigacion previa, desarrollo
de las herrramientas, exposiciones orales y su uso para evaluar a pares.

Acid Rain Simulation



https://luminous-choux-fc8db9.netlify.app/
https://vibe-clinic-insights.lovable.app/
https://vibe-clinic-insights.lovable.app/
https://replit.com/
https://luminous-choux-fc8db9.netlify.app/
https://dulcet-malasada-933c5c.netlify.app/
https://acid-rain-unveiled.lovable.app/?authuser=0&hl=es

CAPITULO 7

'ESTAMOS HECHOS
UNOS IA.RTISTAS!

A"Aulas
Inteligentes




@ chatept

Desde marzo de 2025 integrado en 4o.

Gran competidor de Midjourney,
Es el mds equilibrado y el que mejor
responde a prompts.

% Ideogram

Generador de imagenes visualmente
llamativas.

Incluye textos con bastante fiabilidad.

Calidad medig, sin limites.

iESTAMOS HECHOS UNOS IA.RTISTAS!
HERRAMIENTAS DE CREACION DE IMAGEN A GOLPE DE PROMPT

iy

i
, Nt

™
|

J W s gm
H,,-._F-—_—_i_"'ﬂ*i; Midjourney

-
i

Una de las grandes referencias del
mercado. Muy potente a todos los

niveles, especiamente en fotorrealismo.
Ahora mismo no tiene trials disponibles.

Recraft

Generador de imagenes, mockups,
disefios y entornos visuales.

No se ha entrenado con imagenes
con derechos de autor.

VAN,

black forest labs.

El modelo open source que ha
revolucionando el mercado y del que
todo el mundo habla por su calidad.

P
\7 __/YNano

— + . =2/ Banana
Lemini

La auténtica y mds reciente
“sensacion” en la generacidn y edicién
de imagenes con IA, el modelo de
Google es versatil, facil de usry con
resultados realmente excepcionles.

Ai

Aulas
Inteligentes



https://ideogram.ai/login
https://www.midjourney.com/home?callbackUrl=%252Fexplore
https://blackforestlabs.ai/#get-flux
https://fal.ai/models/fal-ai/flux/schnell
https://www.recraft.ai/
https://aistudio.google.com/prompts/new_chat
https://www.recraft.ai/
https://www.recraft.ai/
https://www.recraft.ai/
https://www.recraft.ai/

iESTAMOS HECHOS UNOS IA.RTISTAS! .
GUIA CON TRUCOS Y UN EJEMPLO CON NANOBANANA inteligentes

PROMPT

A\
g Nano Create a 1/7 scale intelligent figurine in the picture, in a realistic style, in a real environment.

7 Banana
The figurine is plattered on a computer desk. The figurine has a round transparent acrylic base, with no text
on the base. The content on the screen is the Zbrush modeling process of this figurine. Next to the
computer screen is a BANDAI-style toy packaging box with printing.

PROPORCIONA CONTEXTO E INTENCION
The packaging features two-dimensional flatillusion. The figurine is wearing a black shirt and black pants.

Explica siempre el propésito de la imagen para que
sea mas precisa:

"Disena un cartel para una camparfa escolar de
reciciaje con estilo colorido y alegre”

The figurine represents a teacher. The Spanish text "Aulas Inteligentes” appears clearly visible.

SE MUY ESPECIFICO

Afiade muchos detalles sobre aspecto, estillo y
ambiente:

e . — R PPRE e —

En véz. de "caballero medleval”, pide. “guerrero con 4 D
7 i : —, Chatprompt B @ : (=
armadura dorada, capa azul ondeando al viento, — T | @
espada grabada con runas”
0
CONTROLA LA CAMARA
Usa términos fotograficos o cinematograficos para y o e
gular la composicion: _ 4
“planc americano”, "picado”, “perspectiva ojo de pez’, "” e =
£
"objetive 35mm -
7
ITERAY REFINA
Ajusta paso a passo con indicaciones conversacionales:
"Manten el fondo, pero cambia la expresién a una E ]
sonrisa leve" N S T T T L)
[ = :
Greate a 1/7 scale intelligent nigurine in -
CORRIGE INCONSISTENCIAS the pieture, in a realistic style, in a real

Reinicia la descripcion si el persona je cambia WAL
P P | The figurine is plattered on a computer

demasiado tras varias ediciones: desk.
"Mujer adulta, cabello liso negro, bata de laboratorio The figurine has a round transparent

b f ! ridad” acrylic base, with no text on the base.
|anca: ga as ae SegUll a The content nn the srreen is the 7hriish

| e— -_
~ REREX ST
INTELIGENTES

BAN|
= DAl |

Gemini 2.5 Flash Image does not currently support

PROMPTS NEGATIVOS SEMANTICOS Nt y

Formula lo que deseas en positivo, no en negativvo

non

"En vez de "sin coches”, "una plaza vacla rodeada
de edificios historicos”



https://aistudio.google.com/prompts/new_chat

{ESTAMOS HECHOS UNOS IA.RTISTAS!
USA GEMINI PARA CREA UN LIBRO CON AUDIO EN CUALQUIER IDIOMA

POSIBLES PROMPTS

Stor YbOOk (Experimenta )

® Aulas
Inteligentes

» Gemini

Crea un libro ilustrado personalizado, para nifios o adultos, a partir de un tema, un publico de una edad
determinada opcional y un estilo artistico para las imagenes tambien opcional.

Mi hijo de T afios no Esta es una foto de Crea un storybook al Crea un storybook al

quiere dormir en Amelia, mi estilo de una estilo anime para mi

casa de su abuela. companera de piso, animacion stop hermano Akito, que

Crea un storybook que va dejando tazas motion con plastilina acaba de irse de

que le ayude a sucias por todas sobre unas casa de mis padres y

superarlo. partes. Escribe un simpaticas abejas y ahora tiene que
storybook divertido... lo utiles que son pa... aprender a ser adul...

Mellona watched the older bees zoom
out and retarn, their little legs dusted
with colorful powders. "What do you
do out there®" she asked Bhramari, a
wise and gentle bea.

Los experimentos pueden tener resultados inesperados. Danos tu opinion con el boton de Me g

o de No me gusta. Mas informacion

E n un jardin lleno de flores de [
@® Introduce una peticion para Gemini

todos los

pequeda abeja llamada Melina.
Era una ahaja muy curiosa, pero a
veces un poce Hmida. Su casa era una
colmena dorada, llena de sus hermanas
zumbadoras.

+



https://gemini.google.com/app?hl=es-ES

ESTAMOS HECHOS UNOS IA.RTISTAS

EJEMPLOS DE ACTIVIDADES CON HERRAMIENTAS ARTISTICAS

T
o CHmAs

™M :_fa(\«.mj_?(}n

e Generacion de imagen y video a partir de mind maps propios
e Creacion de animaciones 3D y videos

Rutherford

e Generacion de variaciones de
imagenes de obras de arte

e Apoyo en el andlisis de emociones

e Creacionde videos




ESTAMOS HECHOS UNOS IARTISTAS

@ sora

Modelo de video generativo de OpenAl
integrado en ChatGPT.

Disponible para planes Plus (720 p/10 s) y

Pro (1080 p/20 s), incorpora funciones de

remix, recorte y storyboard automaticas.

La propuesta de Google DeepMind
genera video de hasta 4 K con control de
plano, éptica y movimiento.

Produce clips de 8 s por defecto con alta
calidad y fidelidad de prompt.

) KLING Al

Videos de hasta 2 minutos de duracién a
1080p y 30 fps. Afirman utilizar médulos
de atencidn espacio-temporales 3D para
simular movimientos amplios y fisica
realista.

(@) Hailuo Al

Generacién rdpida de videos de hasta 5
segundos en resolucién HD (1280x720) a

partir de texto o imdgenes. Efectos de

control de cdmara.

‘ LUMA Al

Luma Ray2 (Dream Machine) genera clips
de 5-10 s a 720 p-1080 p (escalables a 4K)
con keyframes, audio opcional y extensién
hasta 30 s.

)\ Tencent
( Hunyuan

Modelo open source de Tencent (13 B
pardmetros) que produce hasta 16 s a
1024 x 576 px y 24 fps, con control de

camara, iluminacién y estilos real-virtual.

Ai

Aulas
Inteligentes


https://sora.com/explore
https://www.recraft.ai/
https://www.recraft.ai/
https://www.recraft.ai/
https://www.recraft.ai/

ESTAMOS HECHOS UNOS IARTISTAS

Crea canciones con voces e instrumentacion
realistas a partir de un simple prompt.
Ofrece un plan gratuito de hasta 600 temas
al mes. Un editor muy fdacil de usar que
permite personalizar, mezclar y amplir los

YUuE es una herramienta de cédigo abierto
que transforma letras en canciones
completas, incluyendo voz y acompafiamiento
instrumental. Es una alternativa gratuita YuE
puede generar canciones de hasta cinco
minutos en varios idiomas y estilos musicales.

Genera de una sola frase un tema
completo —letra, instrumentales y voces—
e incluso se integra como plugin nativo en
Microsoft Copilot para que cualquier
usuario componga sin experiencia
musical.

DiffRhythm

Generador de musica que crea canciones
completas con voces e instrumentales
sincronizados en un solo proceso. Puede
producir canciones de hasta 4 minutos y
45 segundos en solo 10 segundos, lo que
lo hace altamente eficiente.

Q Riffusion

Riffusion utiliza un modelo de
aprendizaje automdtico para generar
musica a partir de imdgenes de sonido,
en lugar de audio directo. Este enfoque
permite crear musica experimental e
instrumental.

o beatoven.qi

Plataforma de generaciéon musical

asistida por inteligencia artificial que
permite a creadores de contenido,
podcasters y desarrolladores producir
musica original libre de derechos de autor

A"‘Aulas
Inteligentes


https://suno.com/home
https://www.udio.com/home
https://yueai.ai/
https://diffrhythm.com/ai-music-generator

ESTAMOS HECHOS UNOS IARTISTAS

T N

lIElevenLabs | | F5-TTS Spanish-F5 | | | dia-tts
Plataforma lider de sintesis de voz en 32 , Modelo open source que genera habla Modelo de 1,6 B parémetros que produce
AU D I o idiomas. > fluida y fiel sin alineacién de fonemas. didlogos extremadamente expresivos,

Incluye clonacién de voz ademads de una N Dispone en Hugging Face. N~ incluyendo risas, tos o gritos controlados

biblioteca de miles de locutores. También versién entenada para espafiol. e mediante audio de referencia.

TRELLIS 3D TRIPO3D

Herramienta multiple que genera objetos Modelo de Microsoft que crea activos 3D A partir de prompts realiza modelado 3D,

3D texturizados en segundos a partir de : de alta calidad desde texto o imagenes reconstruccion volumétrica y renderizado

texto o imégenes e integra la edicién en en segundos. optimizado desde la plataforma web

su entorno web.

A"Aulas
Inteligentes


https://elevenlabs.io/
https://huggingface.co/spaces/mrfakename/E2-F5-TTS
https://huggingface.co/spaces/redradios/F5-TTS-Sp
https://huggingface.co/spaces/abidlabs/Dia-1.6B
https://www.krea.ai/
https://huggingface.co/spaces/cavargas10/TRELLIS-Multiple3D
https://www.recraft.ai/
https://www.recraft.ai/
https://www.recraft.ai/
https://www.krea.ai/
https://www.tripo3d.ai/

CAPITULO 7

PRESENTACIONES MAGICAS
SIN ESFUERZO.

A_,‘Aulas
Inteligentes



MEJORA Y FACILITA TUS EXPOSICIONES

beautiful.ai
0 presentations @

<) decktopus

HERRAMIENTAS DE CREACION DE PRESENTACIONES

GENERACION DE PRESENTACIONES CON IA

¢Y si en lugar de perder horas disefiando diapositivas, pudiéramos
crear presentaciones dindmicas y atractivas con la ayuda de la
IA? Estas herramientas combinan plantillas inteligentes, disefio
automatizado y generacién de contenidos para que tu idea brille
sin necesidad de ser experto en disefio grdfico. Bdsicamente, se
trata de contar tu historia y dejar que la tecnologia se encargue
del aspecto visual y la coherencia estética.

:POR QUE ES UTIL ESTO EN EDUCACION?

Porque en el aula el tiempo es oro y necesitamos recursos que
hagan las exposiciones mds claras y motivadoras. Con estas apps
puedes preparar presentaciones interactivas que captan mejor la
atencién del alumnado, integrar elementos multimedia con
facilidad y adaptar cada presentacién a tus objetivos didacticos.
Ademds, fomentan que el propio alumnado cree sus proyectos de
forma profesional, aumentando su creatividad y sus competencias

digitales.



https://gamma.app/
https://www.beautiful.ai/
https://www.decktopus.com/
https://pitch.com/
https://app.presentations.ai/view/3TrJTy
https://prezi.com/view/Njgf9lksifMAyGRaWnoV/
https://gamma.app/docs/Diseno-de-anticuerpos-zero-shot-en-una-placa-de-24-pocillos-5sdbkbwlzvg176c
https://manus.im/share/file/2a26d79a-58f8-4752-b311-c43b16ff42df
https://www.genspark.ai/agents?id=0f31ee1c-4506-4d53-bcf5-60e1acd02a0f
https://skywork.ai/share/project/1940439011972927488?sid=-CWo36CAur&t=

MEJORA Y FACILITA TUS EXPOSICIONES

€+ Skywork

HERRAMIENTAS DE CREACION DE PRESENTACIONES

QUE ES SKYWORK

Es una “suite” de agentes de IA (“Super Agents”)
capaz de convertir un Unico prompt en contenido
multimodal —documentos, diapositivas, hojas de
cdlculo, pdginas web e incluso podcasts—
apoydndose en un motor de “DeepResearch”.
Rastrea fuentes y devuelve resiumenes veriticables
con citas; ofrece agentes especializados (por
ejemplo para cear presentaciones) y flujo de
trabajo unificado para investigacion, redaccién y

disefio muy utiles para el dmbito educativo.



https://skywork.ai/share/project/1940439011972927488?sid=-CWo36CAur&t=

0 N == Microsoft iberCai’a e. Educacion en tiempos de |A. Adaptarse para educar mejor
Zaragoza - 18 de septiembre de 2025

CAPITULO 8 :
OTRAS EXPERIENS
PROP.IAS.

A_,‘Aulas
Inteligentes



CLIMATE MYTHBUSTERS

L oncs

» Anadlisis y contraste de informacion

» Apoyo en estudio de datos complejos

* Generacién de infografias, mascota del
proyecto y audios

» Apoyo en la exposicién oral

EXCAVATING THE PAST

- el RN

ATING THE PAST: AN
ARCHAEOLOGICAL SIMULATION

E'!ll‘-":rvaung 'f"':\- !

* Fomento de distintos roles de IA

* Generacion y andlisis critico de
imagenes de IA

e Apoyo en la identificacion de
objetos y fésiles

 Participacion en exposicion oral

OTRAS EXPERIENCIA.S PROP.IAS
COMO NOS AYUDO EL USO DE IA

THE GAMES LAB

[KNOW OUR PROJECT]

. - oo A ey
1 é,_‘\‘\@mw..\m,m DENTS!

e ] v &
YA vorsreoisist . 4

Generacion de diferentes materiales
Herramientas de colaboracién

Creacién de juegos de mesa y videojuegos RPG
Apoyo en la gamificacion (break out edu)

BUILDING THE FUTURE

» Creacion de fichas arquitecténicas

» Apoyo en el dibujo -3D con SketchUp

» Tutoriales personalizados

* Procesado de videos

« Apoyo en bocetos de las maquetas, necesidades

de herramientas e ideas de materiales reciclados

INVESTIGACION
DE ENFERMEDADES RARAS

B Cicnicia del futuro, Simulacion 30 - Transcripeién dalADN
P W

. SIMULACJON 3D
TRANSCRIPCION DEL ADN

ALPHAFOLD 3}

. x L

» Uso de la IA AlphaFold 3 para simular biomoléculas
como el ADN o el ARN

» Apoyo en busqueda e investigacion sobre
enfermedades genéticas raras

* Creacion de material multimedia

SOMOS LO QUE COMEMOS

Nutribot - Asistente nutricional

. We are
L what we
eat: a
healthy
diet!

* Interaccién colaborativa mediante sistemas VLM (Vision
Language Model) en tiempo real.

e Promocién del aprendizaje personalizado gracias a Nutribot, un
chatbot especializado que asistié al alumnado en tareas clave:
andlisis nutricional, redaccién de su proyecto y disefio de
propuestas de mejora.

* Evaluacion de presentaciones.



https://sites.google.com/colegionazaret.org/the-games-lab/the-project
https://www.canva.com/design/DAGbx5W6Pbg/UGjEWdiiHLaaaucoDS-6-Q/edit?authuser=0&hl=es
https://chatgpt.com/g/g-67614bc8acd48191a33f5d40137ecb52-nutribot-asistente-nutricional
https://docs.google.com/document/d/1GB5idp9aGtf1db9CP3OV5GOYSInTmUYvc7OIMJTIBds/edit?tab=t.0#heading=h.z3kyxrx5c1l4

OTRAS EXPERIENCIA.S PROP.IAS
COMO NOS AYUDO EL USO DE IA
LAS VANGUARDIAS LIBRO DE TEXTO: LIT UNIV. ASISTENTES PAU LINGUiSTICA FORENSE

#—

| SHELA UERAL

| APADOS
¢ Wt

i 1St U
L i

IDENTIFICACION DE MANUSCRITOS ESTILOMETRIA
DEL SIGLO DE ORO

Miéreoles argumentative
‘ .||||||||||||||||||||||||. »



https://sites.google.com/view/ebau-asistentes/inicio
https://x.com/AulasInteligent/status/1869760556959486160
https://sites.google.com/d/12phM5eg8_ZbEC27FXrilzQWT0czgmSDG/p/1q-c1q1vDPKrP-xM4CQig-ul-UUuJjKcw/edit
https://chatgpt.com/g/g-p-675dee0591ac819189167a86e26d757c-miercoles-argumentativos/project
https://drive.google.com/file/d/167kZbRWPVycqAd3fX8gDZEw_kcrwZopT/view?usp=drive_link
https://sites.google.com/view/ebau-asistentes/inicio

) Fmallzando con....
LA ENCICLOPED A~
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https://start.me/p/xjMEMn/la-encicloped-ia

